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3. AUTOMATIKUS KIKAPCSOLÁS
A telep idő előtti lemerülésének érdekében a VTech Zenéló, Világító 
Bébitornáztatója ségfejlesztő játék automtikusan kikapcsol, ha néhány
másodpercig nem kap semmilyen bemenő jelet. A játék újra bekapcsol,
ha bármelyik figurát megmozdítják.

 

4. JÁTÉK MÓDOK 
Kétféle játékmód közül választhatunk, az oktató mód (jelölése: mosoly-
gó arc) és a zenélő mód (jelölése: hangjegy). Csúsztassa a bekapcsoló / 
módválasztó gombot a kiválasztott játékmód jelöléséhez!

   

 

JÁTÉK
ZENÉLŐ MÓD
1.  Csúsztassa a módválasztó kapcsolót
zenélő módba, vagyis válassza a hang-
jeggyel ellátott jelölést! Egy dalt fog hal-
lani.

2. Ha megnyomja a világító mosolygó na-
pocskát, akkor egymás után hall 8 dalla-
mot. Ha a dallamok lejátszása alatt az e-
gyik függő figurát meglökik, akkor a hoz-
zákapcsolódó hangeffektust is elhangzik.

3. Ha megnyomja a ringó méhkast, akkor 
vagy egy rövid dalt vagy pedig egy dalla-
mot fog hallani. Ha eközben még egyszer
meglöki a méhkast, akkor zümmögést is 
lehet majd hallani.
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